ALGORITMA OLUSTURUYORUM

HEDEF SURE: 40 dakika

Algoritmay: agiklar.

0 ANAHTAR KELIMELER

Algoritma, olus sirasi, islem basamaklari

& MATERYALLER

"Algoritma Olusturuyorum.” etkinlik kagid

YENi KAVRAMLAR

Algoritma : Bir islemin olus sirasin1 adim adim ifade eden plana algoritma denir.

[Z) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Her 6grencide “Algoritma Olusturuyorum.”etkinlik kigidinin oldugundan emin olunuz.

UYGULAMA

Bazi isleri yapmak icin belli bir olus sirasin1 takip etmek gerekir. Uyandiktan sonra okula
gidene kadar yaptigimiz isler, okulda derse hazirlanirken yaptiklarimiz, bir ag¢inin yemek
hazirlarken yaptig isler, bir doktorun bir hastalig1 tedavi ederken yaptig1 islemler her
zaman belli bir olus sirasina gore sekillenir. Bir islemin olus sirasin1 adim adim ifade eden
plana algoritma denir.

Ornegin; Mehmet ii¢ giinde bir, muhabbet kugu Boncuk’un kafesini temizleyip bakim
yapiyor. Yaptig1 bu isi adim adim ifade ettiginde bir algoritma ortaya ¢ikar.

1.Kafesin kapisini ag.
2.Boncuk’u disari ¢ikar.
3.Kafesin tabanini temizle.
4.Su haznesine su koy.

5.Yem haznesine yem koy.
6.Boncuk’un aynasini temizle.
7.Boncuk’u kafese yerlestir.

8. Kafesin kapisini kapat.
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Ornek - 1: Ugak Yapalim
1.Problemi / Hedefi Tanimlama
Ugak yapim adimlarini siraya koymak.

2.Problemi / Hedefi Anlama (Eldekiler / Sinirliliklar)
-Kagittan ugak yapim adimlar: sirali degil.

-Verilen adimlar arasinda ilgisiz resimler var.

-Yirtik kagit gorselleri var.

-Diizensiz kivrilmis kagit gorselleri var.

3. Coziim Yollarini Belirleme

-Kéagidin hi¢ islem yapilmamus, diiz halinden baslayarak ugak bi¢cimine getirilmis haline
ulasmaya ¢alisabiliriz. Boylece bastan sona ilerlemis oluruz.

-Ucak haline gelmis gorselden baslayarak, kagidin diiz haline ulagsmaya calisabiliriz.

Bu sekilde sondan basa dogru ilerlemis oluruz.

4.Uygun Coziimii Se¢me

Islem basamaklarini bastan sona ele almak genelde tercih edilen yontemdir. Ancak olus siras
karistirilmis bir diizenekte, bitmis bir par¢adan ona en ¢ok benzeyen pargayi bir 6ne koyarak
ilerlemek de tercih edilebilir. Sonugta adim sayisi belli oldugu i¢in tercih tamamen problemi ¢6zene
birakilmalidir.

5.Coziimii Adim Adim ifade Etme

1-Basla.

2-Bastan sona ilerlenecekse, diiz kagit bulunan gorseli 1 numaraya yerlestir. Sondan basa
ilerlenecekse tamamlanmis ugak gorselini son siraya yerlestir.

3-Basladigin gorsele en yakin sekli bir sonraki siraya yerlestirerek ilerle

4-Fazlalik olan ve ise yaramayan gorselleri yok say.

5-Bitir.

6.Coziimii Degerlendirme

Hangi ¢6ztim yolu daha uygundu?

Neden bu ¢6ziim yolunu segtin?

Mgisiz parcalari nasil tespit ettin?

Yaptigin sirlamayi bir kagit tizerinde uyguladiginda bir ugak elde edebiliyor musun?
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Ornek-2 : Dislerimi Fircalriyorum.

Baz1 isleri yapmak i¢in belli bir olug sirasini takip etmek gerekir. Uyandiktan sonra okula
gidene kadar yaptigimiz isler, okulda derse hazirlanirken yaptiklarimiz, bir ag¢inin yemek
hazirlarken yaptigi isler, bir doktorun bir hastalig1 tedavi ederken yaptig islemler her
zaman belli bir olug sirasina gore sekillenir.

Bir islemin olus sirasini adim adim ifade eden plana "algoritma " denir.

Simdi, dislerimizi fir¢alarken yaptiklarimizi algoritma seklinde ifade edelim:

1.Basla.

2.Dis firgasini eline al.

3.Dis macunu tiipiiniin kapagini ag.

4.Macunu, dis fir¢asina siir.

5.Disleri dairesel hareketlerle iki dakika boyunca fir¢ala.
6.Agzin1 suyla galkala.

7.Dis firgasini yika.

8.Dis firgasini ve dis macununu yerine koy.

9.Bitir.

Algoritmanin basamaklari, olus sirasina gore belirlenir. Bilgisayarlar algoritmadaki
komutlar1 bire bir uygulayacagi i¢in dizilimde yapilacak hata, islemin gerceklesmesini
engelleyecektir. Ornegin yukaridaki algoritmada 3 numarali komut olmasaydi bizler onu
kendimiz tamamlayabilirdik. Ancak bu iglemi bir bilgisayar gerceklestiriyorsa, dis macunun
kapagini agmaz ve 4. maddeye gectiginde hata mesaji verirdi.
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Adi Soyad::

Kagidi ortasindan kes

Ust koseleri geriye dogru

Kenarlar geriye dogru
katloyarak ortada birlestir

Kogldi kagelerini yrt katloyarak ortada birlestir

Kogidi orta cizgiden Alt ksseleri knrorak
ikig@ katla kanatlar elustur

Yukaridaki Ola!ﬂlal"l olug sirasina gore numaralandirmiz. Sonra da olug
sirasini algorifma gekinde ifade ediniz.

Algoritma Olusturuyorum Etkinlik Kagidi
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