ALGORITMAYI TAMAMLIYORUM

HEDEF SURE: 40 dakika

Algoritmanin sonuglarini tahmin ederek mantiksal ¢ikarim yapar.

0 ANAHTAR KELIMELER

Algoritma, Mantiksal Cikarim

& MATERYALLER

Kalem,silgi,kagit

YENi KAVRAMLAR

X IXXXitX X : Belirli bir problemi ¢6zmek veya belirli bir amaca ulagsmak i¢in ¢6ziim yolunun
adim adim tasarlanmasidir.

[Z]) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

UYGULAMA

Algoritma icerisindeki adimlar ayn1 zamanda bir 6nceki ve sonraki adimlarla da birbirini tamamlar
niteliktedir. Bu nedenle algoritma igerisindeki adimlari ve algoritmanin islevini tahmin etmek i¢in
algoritmanin adimlar1 goézden gegirilmelidir. Sizler de asagidaki etkinliklerde bog birakilan
adimlar1 tamamlayarak algoritmanin sonucunu tahmin ediniz. Sonrasinda sizler de kendiniz bir
probleme iliskin olusturdugunuz algoritmayi arkadaslarinizla paylasarak sorunu ve sonucunu
tahmin etmesini isteyiniz.

Etkinlik - 1:

Asagidaki algoritmanin sonucunu tahmin ederek bos adimlari uygun bigimde tamamlayiniz.
1- Basla

2- Sola bak.

3- Saga bak.

5- Yaklasan arag varsa 2.adima git.
6- 5 metre ileri ytri.
7- Saga bak.

9- Tekrar saga bak.

10- Tehlike varsa ..... adima git.
11- 5metre .............. yurd.
12- Dur
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Etkinlik - 2

Asagidaki algoritmanin sonucunu tahmin ederek bos adimlar1 uygun bi¢cimde tamamlayiniz.
1- Basla

2- Anahtar say1y1 belirle.

3- Oyuncudan say iste.

4- Oyuncunun sayist anahtar sayiya esit degilse, oyuncu sayistile ...............coooiiiinn. esit
olana kadar agagidaki adimlari tekrar et.

Oyuncudan say iste.

- Eger oyuncunun sayisi, anahtar sayidan kiigiikse .............. yaz.

- Eger oyuncunun sayisi, anahtar sayidan biiytikse "asag1" yaz..

5- Eger oyuncu sayisi, anahtar sayiya esitse ................c..cooeenen yaz.

6- Bitti.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilerinize bugiinkii derste algoritmanin sonuglarini tahmin ederek nasil mantiksal
¢ikarim yapacaklarini 6grendiklerini séyleyerek dersi sonlandiriniz.
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