HATASIZ ALGORITMA

HEDEF SURE: 40 dakika

Yazdig algoritmayi test eder.

0 ANAHTAR KELIMELER

Algoritma, test etme

& MATERYALLER

Labirentten Cikis etkinlik kagidi

[Z) uYGULAMA ONCESi NOTLAR

Ders 6ncesinde "Labirentten Cikis" etkinlik kagidinin her 6grencide hazir bulundugundan emin
olunuz.

UYGULAMA
Dersin girisinde asagidaki aciklamay1 yapiniz:

Seyahat etmek, yemek yemek, ahsveris yapmak gibi giinliik islerimizin tamam icin farkinda olmasak da bir
algoritma gelistirir ve bu algoritmay uygulanz. Algoritmalann istenilen sonucu verebilmesi icin hatasiz bir
sekilde uygulanmas: gerekir. Bir algoritmamn hatasiz olabilmesi icin test edilmesi ve varsa algoritmadaki
hatalann diizeltilmesi gerekir. Bugiin sizinle 6nce bir algoritma yazacagiz. Daha sonra ise bu algoritmajn test
ederek varsa hatalanm diizeltecegiz.

Daha sonra 6grencilerinizden "Labirentten Cikis" etkinlik kagidini incelemelerini isteyiniz. Yonerge
dogrultusunda etkinligi tamamlamalar icin siire veriniz. Algoritmasi sonuca ulasmayan 6grencilerinizi
hatalar1 diizelterek yeniden algoritma yazmalar1 ve yazdiklar: bu yeni algoritmayi da test etmeleri
konusunda uyariniz.

Tiim 6grenciler etkinligi tamamladiktan sonra dogru algoritmayi 6grencilerinizle paylasiniz.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilerinize kendi yazdiklar1 bir algoritmay1 nasil test edeceklerini 6grendiklerini syleyerek dersi
sonlandiriniz.




HATASIZ ALGORITMA

Gug kaynagd) azalan Robinin asagidaki labirentten gegerek
sarj merkezine ulagmasi gerekmektedir. "..... bivim ilerle.”,
"Saga don." ve "Sola don.” komutlarini kullanarak Robi'yi sar)
merkezine ulastiracak algovitmayl asagidaki bosluklara
yaziniz. Algoritmay yazarken".... bivim ilerle’ komutundaki
bosluga uygun sayiyl Yaziniz. Daha sonva yazdigmiz
algoritmay labirent Uzerinde test ediniz.

LABIRENTTEN CIKIS

- 9 birimilerle.

Renkler Siralamyor Etkinlik Kd gidy
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LABIRENTTEN CIKIS
YANIT ANAHRTARI

Renkler Siralamyor Etkinlik Yamt Anahtan






