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HEDEF SURE: 40 dakika

Yazdig algoritmanin hatalarini diizeltir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Algoritma yazma, test etme, hata ayiklama

&’ MATERYALLER

Meraklinin Yolu etkinlik kagidi

[C] UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Merakli'nin Yolu etkinlik kagidinin her 6grencide bulundugundan emin olunuz.

UYGULAMA

Dersin girisinde 6grencilerinize bir 6nceki derste algoritma yazma ve yazdiklar1 algoritmayi test etme
stirecini nasil tamamladiklarini hatirlatiniz. Ardindan asagidaki aciklamay: yapiniz:

Algoritma yazarken bir hata yapldiginda bu hata, algoritma uygulandiginda beklenen sonucun
gerceklesmemesine neden olur. Bu nedenle yazilmus olan bir algoritma son haline getirilmeden test edilmeli ve
varsa hatalan diizeltilmelidir. Bu isleme hata ayiklama adi verilir. Hata ayiklama isleminden ge¢mis ve hatalan
diizeltilmis olan algoritmalar bizi en mzh ve en dogru sekilde sonuca ulashnr.

Ogrencilerinizden " Merakli'nin Yolu " etkinlik kagidini incelemelerini isteyiniz. Etkinligi yonerge
dogrultusunda tamamlamalar icin 6grencilerinize siire veriniz. Algoritmayi yazdiktan sonra test
etmeleri gerektiginin 6nemini vurgulayiniz.
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Ornek bir yanit anahtar1 asagida verilmistir:

1. Tlerle

2. llerle

3. llerle

4. Tlerle

5. llerle

6. llerle

7. llerle

8. Sola Dén

9. Tlerle

10. Tlerle

11. Ilerle

12. Tlerle

13. Ilerle

14. Tlerle

15. Sola D6n

16. Ilerle

Ogrenciler etkinligi tamamladiktan sonra asagidaki soruyu égrencilerinize sorunuz:
Sizce Merakh farkh yollar kullanarak da muz agaana ulasabilir miydi?

Gelen yanitlar1 6grencilerinizle tartisiniz.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilerinize, algoritma yazmayi ve yazdiklar1 algoritmayz test ederek hatalarini diizeltmeyi
ogrendiklerini sdyleyerek dersi sonlandiriniz.
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Maymun Merakli, ormanda gezinirken kaybolmus ve muz agacini
biv turli bulamadigy igin GOk acikmistiv. Muz agacina ulasabilmesi
igin gerekli olan algoritmay; ilerle, saga don ve sola don ifadelerini
kullanarak asagidaki bosluklara yaziniz. Daha sonvra yazdigniz
algoritmayl yukaridaki sekil lizevinde oklar yerlestirerek adim
adim fest ediniz. Merakll muz agacina ulastt mi? Uagamadiysa
yazdigniz algovitmanin hatali olan blimuni bulunuz ve duzeltiniz.
Not: Her bir ilerle komutu bir adim ilerlemeyi ifade etmektedir.

MERAKLI'NIN YOLU
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Merakh’'mn Yolu Etkinlik Ka gidi






