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HEDEF SURE: 40 dakika

Yazdig algoritmanin hatalarini diizeltir.

0 ANAHTAR KELIMELER

Algoritma yazma, test etme, hata ayiklama

& MATERYALLER

Sinifta Algoritma etkinlik kagidi

[C] UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Sinifta Algoritma etkinlik kagidinin her 6grencide bulundugundan emin olunuz.

UYGULAMA

Dersin basinda 6nceki haftalarda 6grendikleri algoritma yazma, hata ayiklama ve test etme
kavramlarini hatirlatiniz. Daha sonra asagidaki aciklamayi yapiniz:

Bu hafta sizinle sectiginiz bir kisi ve is icin bir algoritma yazacagiz. Daha sonra yazdigumz bu algoritman
uygulayacagiz. Eger yazdiginuz algoritmalan uyguladigirzda bekledigimiz sonuca ulasamazsak geriye doniip
algoritmalan incelememiz ve algoritmadaki hatalan bularak diizeltmemiz gerekiyor.

Daha sonra 6grencilerinizden "Sinifta Algoritma" etkinlik kagidini incelemelerini isteyiniz. Ogrenciler
etkinlik kagidinin tizerindeki yonergeyi okuduktan sonra onlara asagidaki aciklamay: yapiniz:

Bu etkinlik kagidinda algoritma yazmak icin yirmi satr verilmistir. Ancak sectiginiz 6grenci ve ise gore
algoritmamz daha kisa veya daha uzun olabilir. Bu durumda yirminci sirada yer alan ‘Bitir.” algoritmasimn
sirasim degistirebilirsiniz. Aynca algoritmay yazarken etkinlik kigidinda verilen komutlann her birini birden
fazla kullanabilirsiniz.

Aciklamay1 tamamladiktan sonra 6grencilerinize etkinligi tamamlamalari icin yeterli siireyi veriniz.
Daha sonra 6grencilerinize su aciklamayi yapiniz:

Simdi sira arkadasimzla ikili grup olusturunuz. Yazdigimz yonergeyi sira arkadasimzla birlikte uygulaymz.
Uyguladigimz algoritmada hata varsa bu hatalan bularak algoritmay yeniden diizenleyiniz.

Ogrenciler ikili grup calismalarini yaparken hatalar1 bulmakta zorlanan 6grenciler varsa bu 6grencileri
destekleyiniz.

BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilere bir algoritma yazmay1 ve bu algoritmadaki hatalar1 bularak diizeltmeyi 6grendiklerini
soyleyerek dersi sonlandiriniz.
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