PROBLEM ICINDE PROBLEM

Bir problemi alt problemlere bolerek gdsterir.
Problem, alt problem
"Erik Agac1" etkinlik kagidi

"Erik Agaci” etkinlik kidgidinin her 6grencide bulundugundan emin olunuz.

UYGULAMA

Onceki hafta, bir problemi alt problemlere ayirarak ¢6ziime daha kolay ulasildigini hatirlatarak derse
baslayiniz.

Alt problemleri ele alirken ana problemden bagimsiz olarak ¢6ziilebilecek olmasinin ve ¢oziildiigiinde
ana problemin bir bolimiini ¢6ziime kavusturmasi gerektiginin 6nemli oldugunu vurgulayiniz.

Daha sonra 6grencilerden "Erik Agact” etkinlik kagidin1 incelemelerini isteyiniz. Senaryoyu
okumalart icin yeterli siireyi veriniz. Sonrasinda alt problemleri belirlemelerini isteyiniz. Ogrencilerin
fikirlerini belirtmeleri i¢cin onlara s6z hakki veriniz.

Senaryoya gore alt problemleri;

+ Olgunlasip yere diismekte olan ve elle toplamasi zor olan erikleri toplama
+ Arnlardan kurtulma

+ Dallardaki sert ve sulu erikleri toplama

seklinde belirleyebilmeleri icin 6grencileri yonlendiriniz.
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Alt problemleri belirledikten sonra, bunlari nasil ¢6zebilecekleri ile ilgili 6grencilerin fikirlerini aliniz.
Herhangi bir problemi ¢6zebilmeleri icin sahip olduklar1 malzemeleri gbzden gecirmeleri gerektigini
belirtiniz. Senaryoda verilen malzemelerden hangilerini kullanabileceklerini sorunuz. Balta, capa

gibi tehlikeli aletleri yanlarinda bir biiyiik olmadan asla kullanmamalar1 gerektigini belirtiniz. Alt
problemlere getirilecek 6rnek ¢oziimler asagidaki sekilde olabilir:

+ Olgunlasip yere diismekte olan erikler icin: Ardiye odasindaki eski, kullanilmayan ortiileri agacin
altina sererek olgun eriklerin bu ortiilerin {izerine diismesini saglamalar1 ve bu erikleri yine ardiye
odasinda bulduklar1 kovaya koymalari.

+ Arilar icin: Ela'nin ¢antasinda bulunan yelegi ¢ikartarak arilara dogru sallayip onlar1 kendilerinden
uzaklastirmalari.

+ Asil amaclari olan erikler icin: Diger iki sorun ¢oziildiikten sonra Ela arilarla ilgilenirken Mete'nin
yemek istedikleri erikleri agactan toplamasi.

Ogretmene not:

yukaridakilere benzer ¢ozimler
bulmalari icin dgrencileri
yénlendirebilirsiniz. Tghlike
olusturmamak kayd ile alt
problemlere bulduklan fa_r'kh_ )
cozumleri de kabul edebilirsiniz.

Ogrencilere, biiyiik bir problemi alt problemlere bolerek ¢ozebileceklerini syleyerek dersi
sonlandiriniz.
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Oyun oynarken Karni acikan Ela ve Mete, bahgedeki agagtan erik toplamak isterler. Elanin
annesi, olgunlagmis erikleri de eve getirmek sartiyla agaca tirmanmalarina izin verir.
Agacn yanina gittiklerinde tahmin ettiklerinden farkl bir manzarayla karsilasirlar:

- Ela'nin annesinin istedigi olgunlasan erikler yere dismeye baslamistiv. Dokunuldugunda
hemen ezilmektedirler.

- Yemek istedikleri sert ve sulu eriklerin dallarda bulundugunu gérurler ama dallarin
arasinda gok sayida ari dolastigini fark ederler.

Ela ve Mete dnce sorunu alt problemlere ayirmislardiv. Sizce hangi alt problemleri
belirlemis olabilirler?

Alt problemleri belirledikten sonra bu alt problemleri cozmek icin hangi malzemelere
sahip olduklarini dusunduler.

- Mete yaninda bir sey tagimiyordu ama Elanin cantasinda yelegi vardi.
- Agacin hemen yanindaki ardiye odasinda kova, balta, capa, gok sayida eski ve
kullanilmayan masa 6vtusu, bir sepet vardi.

Daha sonra hangi malzemelerle hangi alt problemi nasil cozeceklerine karar verdiler. Siz
olsaydiniz alt problemleri hangi malzemeleri kullanarak ne sekilde ¢ézerdiniz?

ALT PROBLEMLER iCIN KULLANILACAK MALZEME VE COZUMLER

T bu gabanin sonucunda Ela ve Mete hem Elanin annesinin istedigi olgun erikleri
toplamis hem arilardan korunmus hem de kendi istedikleri erikleri yiyebilmislerdir.
Tebrikler cocuklar!

Erik Agaa Etkinlik Ka g1dv





