ADIM ADIM COZUYORUM

HEDEF SURE: 40 dakika

Problemin ¢oziimii igin istenenleri ifade eder.

0 ANAHTAR KELIMELER

Problemi Tanimlama, Problemi C6zme, Problem C6zme Adimlarini Belirleme

& MATERYALLER

"Adim Adim Cozliyorum " etkinlik kagid:

YENi KAVRAMLAR

Problem : Bireyi fiziksel ya da diisiinsel yonden rahatsiz eden, kararsizlik ve birden ¢ok ¢6ziim
olasilig1 goriilen her durum bir problemdir.

[’ uYGULAMA ONCESi NOTLAR

"Adim Adim Cozityorum." etkinlik kagidinin tiim 6grencilerizde oldugundan emin olunuz.

UYGULAMA

Ornek-1: Ayse ellerini yikamak i¢in lavaboya gittiginde lavabonun, boyuna gére yiiksekte oldugunu
gordii. Lavabonun seviyesine ulagmak i¢in bir ¢6ziim aramaya basladi.

1.Problemi / Hedefi Tanimlama

Ayse ellerini yikayamiyor.

2.Problemi / Hedefi Anlama (Eldekiler / Sinirliliklar)

- Lavabo Ayse’nin ulagamayacag yiikseklikte.

- Merdiven yok.

- Ayse’nin boyu birkag dakika i¢cinde uzayamaz.

- Lavabonun seviyesi Ayse’nin boyuna indirilemiyor.

- Banyoda iizerine gikilabilecek esyalar var.

- Evin diger odalarinda iizerine ¢ikilabilecek esyalar var.

3.Coziim Yollarini Belirleme

Banyodaki deterjan kutusu, ¢gamagir makinesinin iistiindeki sabun tabagy, salondaki sehpa, oyun
taburesini kullanabilir ya da lavaboya tirmanarak ellerini yikamay1 deneyebilir. (Ogretmen
seceneklerin neden uygun olup olmadigini agiklar)

- Deterjan kutusunun istiine ¢ikabilir. (Kutu dengeli olmayacagi i¢in diisiip incinebilir.)
- Salondaki sehpay1 kullanmayi deneyebilir. (Sehpa agir oldugu igin tasirken kendisine ya da
etraftaki esyalara zarar verebilir.)

- Lavaboya tirmanabilir. (Islak ve kaygan olan lavaboya tirmanmaya ¢aligmak tehlikelidir.
Diistip, incinmeye sebep olabilir.)

- Sabun tabagini ters gevirip iistiine ¢ikabilir. (Tabak kirilip zarar verebilir.)

- Opyun taburesini kullanabilir. (Tabureyi kullanmak ¢6ziim yollar1 arasinda en giivenli
secenektir.)
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4.Uygun Coziimii Secme
Coziim yollar arasinda, hedefe ulagtirmasinin yani sira en giivenli ¢6ziim tabure kullanmak oldugu
i¢in oyun taburesi segilmelidir.

5.Coziimii Adim Adim ifade Etme

1- Basla

2- Banyodan ¢ik

3- Odana git

4- Masanin taburesini al

5- Banyoya geri don

6- Tabureyi lavabonun 6niine yerlestir

7- Dikkatli bir sekilde taburenin tizerine ¢ik
8- Ellerini yika.

9- Bitir.

6.Coziimii Degerlendirme
Coziim adimlarimin dogru ve giivenli olup olmadigini bitytigiinle tartis.

Ornek 2’yi 6grencilerin resim olarak yapmasini isteyiniz.

Ornek-2: Sibel beslenme saatinde beslenme ¢antasini evde unuttugunu fark etti. Sizce Sibel
bugiinkii beslenme saatinde ne yapmalidir?

1.Problemi / Hedefi Tanimlama

Sibel'in beslenme gantasi yok.

2.Problemi / Hedefi Anlama (Eldekiler / Sinirliliklar)

- Evde kimse yok.

- Evin anahtari yok.

Not: Eldeki imkanlar1 6grenciler serbestge iiretebilir. (Telefon, para vb.)

3.Coziim Yollarini Belirleme

- Ogretmeni aracihifyla ailesine telefon edip beslenme cantasini okula getirmelerini isteme.

- Harghig1 ile kantinden yiyecek almak.

- Ogretmeninden yardim ister.

Not: Yukaridakiler rnek ¢oziimlerdir. Ogrenci, eldeki imkén ve hayal giiciiyle farkli ¢éziimler de
tretebilir.

4.Uygun Coziimii Secme
Coziim yollar1 arasinda sectigi ¢6ziimii gerekgelendirerek agiklamasi istenir.

5.Coziimii Adim Adim ifade Etme
Sectigi ¢oziimii adim adim ifade edip yazmast istenir.

6.Coziimii Degerlendirme
Buldugu ¢6ziimii 6gretmenine anlatarak uygun olup olmadigini 6gretmeniyle tartisir.

= BUGUN NE OGRENDIK?

Ogrencilerinize bugiinkii derste bir problemin ¢6ziimii igin istenenleri nasil ifade edeceklerini
dgrendiklerini sdyleyerek dersi sonlandiriniz.
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