
 

PROBLEM ÇÖZME ETKİNLİKLERİ 

ÖĞRENME ÇIKTISI Bir problemi alt problemlere ayırır. 

SÜRE 40 dk. 

ANAHTAR KELİMELER 
 Problem, Problem çözme 

UYGULAMA 1-Problem çözme 
7. Sınıf Bilişim Teknolojileri ve Yazılım kitabı “Problem Çözme” başlığı 
altındaki problem çözme işleminin bir sonuç değil bir süreç işlemi 
olduğu belirtilir. Problem çözme adımlarının “Soru Sorun, Benzer Bir 
Problemi İnceleyin, Çıkarım Yapın, Analiz Yapın, Problemi Küçük 
Parçalara Ayırın” bölümleri olduğu belirtilir.  
Etkinlik olarak “Etkinlik Zamanı” kısmındaki turist örneği ile ilgili 
öğrencilerden cevap vermeleri istenir.  
 
2-Kuleler Etkinliği 
“Özel Kuleler” sorusunun cevaplanması için soruyu öğrencilerin analiz 
ederek problemi çözmeleri istenir. Cevapları sayfanın devamında yer 
almaktadır.  
 
3-Buket Etkinliği 
“Bahar Çiçekleri Sever” etkinliğinde öğrencilerin problemi analiz 
ederek çözmeleri istenir. Cevapları sayfanın devamında yer 
almaktadır.  
 
















