
 

PROBLEM ÇÖZME ETKİNLİKLERİ 

ÖĞRENME ÇIKTISI Bir problemi alt problemlere ayırır ve problemi çözmek üzere farklı 
algoritmalar tasarlar. 

SÜRE 40 dk. 

ANAHTAR KELİMELER 
 Problem, Problem çözme 

UYGULAMA 1- “Kurt-Kuzu-Ot” etkinliği ekranda açılır ve öğrencilerin soruyu analiz 
ederek problemi çözmeleri istenir. Öğrencilerin çözümleri 
değerlendirilerek ortak bir çözüme ulaşmaları beklenir. Son olarak 
cevap çözüm videosu izletilir.  
 
2- “Kilim Dokuma” etkinliğinde halı deseni oluşturma problemini 
öğrencilerin analiz ederek çözmeleri istenir. Cevapları sayfanın 
devamında yer almaktadır.  
 
3-“Örüntü Tanıma” etkinliğinde örüntünün tanımı yapılarak günlük 
hayatta karşımız çıkan örüntü örneklerinden bahsedilir. Etkinlik 
kısmındaki soruların öğrenciler tarafından incelenerek çözmeleri 
sağlanır. 
 




















