PROBLEM COZME ETKINLIKLERI

OGRENME CIKTISI

Bir problemi alt problemlere ayirir ve problemi ¢6zmek tizere farkli
algoritmalar tasarlar.
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ANAHTAR KELIMELER

Problem, Problem ¢6zme

UYGULAMA

1- “Kurt-Kuzu-Ot” etkinligi ekranda aclilir ve 6grencilerin soruyu analiz
ederek problemi ¢dzmeleri istenir. Ogrencilerin ¢éziimleri
degerlendirilerek ortak bir ¢dziime ulasmalari beklenir. Son olarak
cevap ¢6zim videosu izletilir.

2- “Kilim Dokuma” etkinliginde hali deseni olusturma problemini
ogrencilerin analiz ederek ¢cozmeleri istenir. Cevaplari sayfanin
devaminda yer almaktadir.

3-“Oriintli Tanima” etkinliginde driintiiniin tanimi yapilarak giinliik
hayatta karsimiz ¢ikan oriintl 6rneklerinden bahsedilir. Etkinlik
kismindaki sorularin 6grenciler tarafindan incelenerek ¢ézmeleri
saglanir.




KURT, KUZU VE OT

Ahmet Amca' min gifbligi koyldn biraz disinda Kizildere'nin hemen abir yvanindaymig, Ahmet Amca bir gin kuzusunu,
ormandan bahgesine inen kurdu ve kuzusw icin ayirdigs bir miktar otw da alip karg kiviva gecmek istemig. Ancak
karsiva gegebilecegi tek arag ufacik bir kayikmis ve hepsinin beraber karsiva gegmesi imkansizois, Kayi@a her
defasinda birini alabiliyormus: ya kuzuyu ya kurdu ya da otu yamina alabilecekmis. Ancak bir sorunu daha varmis,
kurtla kuzuyu yalmiz birakirsa kurt kuzuyo vermis, kezuyla atu yalniz biraksa bu sefer kuzo da oblar yermis. Peki
sizce nasil olacak dva Ahmet Amca ocond birden karsiya gegiracek?




Kilim Dokuma

Hale bir Turk dokuma sanatgisidir. 6 sira ve 6 stitundan olusan kare bir kilim dokur.

Hale, asagidaki sorulari kullanarak halinin icindeki her kareye bir sembol yerlestirir:

Satr numarasi veya stitun
numarasi (veya her ikisi de}

‘1 veya 6'va esit mi?
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Soru
Bu yontemi kullanarak ortaya cikan hali asagidakilerden hangisidir?
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Cevap Agiklamasi

Dogru Cevap: B

Hale'nin sordugu ilk soru, 1. ve 6. siralarin yani sira 1. ve 6. situnlarin da mor sekillere sahip
olmasi gerektigini gdsteriyor. Bu, asagidaki sembol diizenlemesini verir:

ikinci soru, halinin késegenindeki tiim karelerin kirmizi bir sembole sahip olmasina yol acar,
¢clinkli kosegende satir ve siitun numaralari aynidir:

Bir sonraki soru katmaninda, kdsegenin solundaki tiim karelerde satir numarasinin siitun
numarasindan daha biyiik oldugunu buluyoruz. Bu yerlere mavi bir sembol yerlestirilir:
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Son olarak, késegenin sagindaki kalan karelerin tiimi, situn numaralarindan daha biyik
OLMAYAN satir numaralarina sahiptir, bu nedenle, B seceneginde gorilen yaniti veren sari
sembolle doldurulurlar.

Enformatik Kavrami

Matematik ve bilgisayar bilimlerinde bir algoritma, tipik olarak belirli bir problem sinifini
¢6zmek veya bir hesaplama yapmak icin kullanilan, iyi tanimlanmis talimatlarin sonlu bir
dizisidir. Algoritmalar, hesaplamalar yapmak ve veri islemek icin spesifikasyonlar olarak

kullanihir.

Bir karar agaci, IF/ELSE ifadeleri gibi kosullu ifadelerden olusan bir algoritmanin yapisini
kolayca goriintilemenin bir yoludur. Bu, karar agacinin her katmaninin bir soru veya
ifadeden olustugu anlamina gelir - soru/ifade dogruysa, algoritma agacin bir dalini takip
eder, aksi takdirde algoritma agacin diger dalini takip eder. Bu, algoritmanin sonucuna
ulasilana kadar farkli dallarda devam eder.

Algoritmalar, yapay zekayi kullanarak otomatik kesintiler yapabilir (otomatik akil yiritme
olarak adlandirilir) ve kodu cesitli yollardan yonlendirmek icin matematiksel ve mantiksal
testler kullanabilir (otomatik karar verme olarak adlandirilir).

Anahtar Kelimeler ve Web Sayfalari
https://en.wikipedia.org/wiki/Algorithm

https://en.wikipedia.org/wiki/Decision_tree
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MAKINE OGRENMESI VE ORUNTU TANIMA

ORUNTU TANIMA

YAPAY ZEKA UYGULAMALARI o

UNITE

Belirli bir diizen icinde tekrar eden unsurlara &riintii denir. Oriintiiler dogada, geometrik
sekillerde, renklerde, seslerde veya baska herhangi bir unsurda karsimiza cikabilir. Ornegin
yapraklarda belirli bir dizen iginde tekrar eden damarlar, deniz kabuklarinin Gzerindeki
sekiller, geometrik olarak tekrar eden gizimler, bir sarkinin igcinde belirli bir diizen icinde
tekrar eden notalar, evimizde kullandigimiz duvar kaditlarinda tekrarlayan desenler, belirli
bir dizen icinde artan veya azalan sayilar, hall kenarlarindaki tekrarl stsler oriintii olarak

sayilabilir.

BILIYOR

MUSUNUZ |
.

Zebralarin gizgileri sineklerin 1sirmasini
engelleyecek bir tasarima sahiptir.

Glnebakanlar, altin orani takip eden bir 6rintide
tohumlarini dizenlerler. Bu tohumlarin glines
1sigindan en iyi sekilde yararlanmasini saglar.
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Dlnyadaki hi¢bir insanin parmak izi bir bagka
insanla ayni olmayan bir orintiye sahiptir.

Arilar, peteklerini olusturmak icin altigen bir 6ranti
kullanirlar. Bu en az malzemeyle en fazla alani
kaplayan en giicld yapidir.
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Bl MAKINE GERENMES] VE GRUNTU TANIMA

. Asagidaki geometrik sekiller belirli bir 6riintii olusturmustur. Oriintinin kuralini
bularak tekrarli yapilari gergeve icerisine alalim.
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- Asagidaki sayi sistemlerinde kullanilan ortnti kurallarini belirleyerek eksik sayilari
tamamlayalim.
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Oriintii tanima, yapay zeka icin de ¢ok dnemli hale gelmistir. Yapay zekanin bu alt dali
veri kimelerindeki tekrar eden kaliplari otomatik olarak tanimlama ve yorumlama
yetenedi ile ilgilenir. YUz tanima, dogal dil isleme, el yazisi tanima, biyolojik aile testleri,
tibbi gortntileme, duygu analizi gibi birgcok konuda yapay zekada orantid tanima teknikleri
kullantlir.
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Ik adim algoritmanin 8grenecedi verilerin toplanmasidir

Metinler, sesler, gérseller veya sensérlerden gelen

veriler gibi. e ‘ @

Veriler toplandiktan sonra algoritmanin andliz
edebilecedi szellkler gikartilir. Ses dalgasinin
frekans:, gorselde kullanilan renk paleti gibi.

Algoritma bu verilerle egitilerak belirli kaliplar ve
kaliplarin etiket veya kategorilerle lligkileri belirlenir

Algoritma egitildikten sonra, yeni
verilerdeki kaliplar tahmin edilebilir
veya eski verilerle iligkili kategorileri
belirlenebilir

Streci bir ornek tUzerinden somutlastirmaya calisalim:

Yeni bebedi olan bir aile, gevrimici bir alisveris sitesinden
bebek bezi almaya baslamistir. Alisveris sitesi belirli bir
sure sonra tekrar bebek bezi almak isteyip istemedigine
dair aileye bildirim géndermistir. Aligveris sitesinin yazilimi,
onceden bebek bezi aligverisi yapan kisilerin ortalama ne
kadar slire sonra tekrar bebek bezi aldigini algoritmasi
sayesinde gikarmis, yeni bebek bezi aligverisi yapan aileyle
: ' bu sdreyi iliskilendirmis ve tahminde bulunarak benzer bir
slre sonra aileye bildirim géndermistir. Bu bildirim gonderimi yapay zekanin ilgili érintdyd
tanimasi sayesinde gerceklesmistir. Alisveris sitesi ayni orintU tanima yazilimi sayesinde
surec icerisinde aileye daha buyuk bedende bir bebek bezi onerisinde bulunabilir. Hatta
bebek beziyle birlikte alinan pisik kremi gibi tirlinleri de énerebilir.

- Unutmayalim kiyapay zeka genel bir alanikapsamaktadir. Yapay zeka
" RII BRI \ bashdi altindaki birgok alan birbiriyle iliskilidir. Makine 6grenmesi
modelleri ayri ayri kullanilabilecegi gibi ayni projede birlikte de
kullanilabilir. Oriint{i tanima sistemleri de birgcok projede makine
ogrenmesi modelleriyle birlikte kullanilmaktadir.
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