KODLAMA ALGORITMA ETKINLIKLERI

OGRENME CIKTISI

Problemi ¢c6zmek icin algoritmayi tasarlar, test eder ve hatalari
ayiklar.

SURE

40 dk.

ANAHTAR KELIMELER

Problem, Problem ¢6zme, Algoritma, Kodlama, Code.org

UYGULAMA

Code.org Etkinligi

https://studio.code.org/s/artist/lessons/1/levels/1 adresiya da
Sanatcl - Code.org baglantisina tiklayarak code.org “Sanatgi Etkinligi”
sayfasi agilir.

Sayfadaki 1-2-3-4 numaral etkinlikler sirasi ile yapilir. Ogrenciler
tarafindan dogru cizim yapilabilmesi icin gerekli kod bloklari tasinarak
algoritmanin olusturulmasi saglanir.

Ogrenciler dogru algoritmayi uyguladikca sonraki soruya devam
edeceklerdir. Kontrol amagh cevaplar agsagida yer almaktadir.




Sanatci Bitirdim!

Talimatlar

@ Sanatciya hos geldiniz! ilk olarak, saga doén ve ilerle bloklarini kullan

bloklar Calsma alan

tasi (1D pikseller Calkho amat

tag! (C[JED pikseller
kadar EELERS don ERERS derece
tasi (XKD pikseller

N

Varsayilana sifirla
2 A~

o R

kadar [EEFERS don ERES derece

kadar [ESERS don ERES derece

tag {IRD pikseller
kadar don ELRS derece
tast {[JUES pikseller




Talimatlar

Q 120 ve 60 derecelik acilar ile 150 piksellik uzun kenarlari kullanarak

bloklar

tasi [{[*]8) pikseller
tasi {E®) pikseller
kadar don [E[EN derece kadar EEEED don derece

tast (5 pikseller
kadar EERS don ELES derece kadar don [WEP derece

tast (58 pikseller
0 Varsayilana sifirla kadar dén derece
tagi {52 pikseller
-

-

Cahsma ala




Bitirdim!

Talimatlar

@ Bu altigeni 100 piksellik kenarlar ile 60 derecelik donusler kullanar,
tasi [{[¢[?) pikseller T

tag {[e]e) pikseller

[CLEId sada » FeleliNl 90 » FelI=Tel) kadar EZFEED don GRED derece
tag! (%) pikseller

kadar don ERES derece kadar EEFEED don (EOED derece
tasl [{[€%) pikseller
0 Varsayilana sifirla kadar (saga v [eLLE 60 + Kol
- A~

tag ({i[0) pikseller
kadar EEEERS don (OB derece

tasi e8] pikseller
kadar EEFEED do6n KD derece
tas {[I0) pikseller




SEREICR @ ® O o Bitirdim!

Talimatlar

@ Simdi yeni bir blogun var, dongu. Bu komutlardan bazilarini yineley
tag [} pikseller Calistign zaman

kez tekrarla

yap tagl [{[&]¢) pikseller
kadar [EEEEY don [EFe) derece

—

[CLEId saga » Felelall 90 KeleIf=Tol:

kadar EEEERS don [E[R) derece

Varsayilana sifirla ) kez tekrarla




