LABIRENT MACERASI

OKUL ONCESi KODLAMA ETKINLIGi -3 SURE: 40 dakika

BiLISSEL GELISIM :Yonergeleri takip etme, konum belirleme ve siralama becerilerini gelistirme.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM : Kendini giidileyerek basariya ulasmak ve grup icinde calismak.
MOTOR GELISIM : Yonergeler dogrultusunda hareket etme ve kiigiik kas motor becerilerini gelistirme.

BILGI iISLEMSEL DUSUNME HEDEFI
Yonergeleri takip etme, veri analiz etme ve mantiksal diisiinerek problem ¢6zme becerilerini
gelistirmelerini saglar.

MATERYALLER

ip (labirent icin) sandalyeler, ok gorselleri (saga, sola, ileri, geri) resimli su doku kagidi

UYGULAMA ONCESi NOTLAR

"Labirent Macerasi" Etkinlik Kagidini grup sayisi kadar ¢ogaltiniz ve dersligi etkinlige uygun hale
getiriniz.

UYGULAMA

**Malzemeler **
4 adet renkli ip (labirent yapmak icin kullanilacak)
Sandalyeler (labirentin daralip genislemesini saglamak icin)
Labirent bekgileri icin 4 masa ve her masada Resimli sudoku kartlari

Sudoku gorselleri
Ok gorselleri (yonleri gosteren oklar: sag, sol, ileri)

Sinif Dlizeni:
Sinifta 4 farkh renkteki gurubun kullanacagi alanlar belirlenir (Sari, Mavi, Yesil, Kirmizi).

4 farkh labirent bolgesi olusturulur.

Ogretmen: “Bugiin hep birlikte biiyiik bir labirent macerasina ¢ikacadiz! Her bir grup bir renk
olacak ve bu renk ile kendi yolunuzu bulacaksiniz. Labirentin sonunda sizi bir bekgi bekliyor
olacak ve Sudoku kartlarinda dogru gérselleri buldugunuzda ¢ikis yolunu kesfedeceksiniz!”

- Cocuklar 4 farkh renk grubuna ayrilir: Sari, Mavi, Yesil, Kirmizi.
- Her grubun yonlendirmeyi takip etmesi yonergeler ve sud okunun gizlenmis gorselleri

bulunur.

Grubun her bir lyesi yonergelerle hareket etmeye baslar.

- Labirentin baslangi¢ noktasinda, 6gretmen ilk yonergeyi verir:
- “Sari grup, ileri git ve sonra saga don!”
- “Mavi grup, once sola don, sonra ileri git!”
- “Yesil grup, 3 adim ileri git ve sonra saga don!”

- “Kirmizi grup, 2 adim geri git, sonra saga dén!”


SibelDEMIRCAN
Üzerini Çiz

SibelDEMIRCAN
Vurgu


NEREDE OLMALI ?

Her grup, yonlendirmeleri takip ederek labirentin sonunda bekgi ile karsilasir. Bekgi, her
gruptan sudokunun eksik bolimlerini tamamlamalarini ister. Gruplar, daha 6nce gizlenmis
olan gorselleri bulduklari sudoku ile eslestirerek eksik pargalari tamamlarlar.

Bekgi, dogru gorselleri yerlestiren grup icin ¢ikisi acar.

Ogretmen, gruplarin basarisini kutlar:
- “Harika is ¢ikardiniz! Hepiniz cok iyi calistiniz ve labirenti basariyla gegtiniz!”
- Ogretmen, her bir grubu tebrik ederek, etkinligi olumlu bir sekilde sonlandirir.

ETKINLIK DEGERLENDIRME

Ogrenciler etkinlik bitiminde degerlendirilir:

- Yonergeleri takip etme ve labirenti tamamlama becerileri gbzlemlenir.

- Takim calismasi ve isbirligi stireci degerlendirilir.

- Cocuklarin problem ¢6zme ve mantiksal diisinme becerileri izerine konusulur.

Etkinlik Degerlendirme Sorulari:
"Grubunuzla birlikte ¢alisirken neler hissettiniz? Birbirinize nasil yardimci oldunuz?"
"Bir gorevde zorlandiginizda arkadasinizdan nasil yardim aldiniz?"
"Verilen talimatlari dogru sekilde izledin mi? Hangi adimlar zor oldu?"
"Labirente girerken hangi zorluklarla karsilastin? Nasil ¢6zdiin?"
"Hangi adimi ilk 6nce yapman gerektigini nasil planladin?"
"Bltlin adimlari tamamladiginda nasil hissettin? Basariyi kutladiniz mi?"
"Bir sorunla karsilastiginda pes etmek yerine devam ettin mi?"vb

Bu etkinlik sonunda 6grenciler;

Verilen yonergeleri dogru sekilde takip etme becerisi kazanir.

Labirenti gecip dogru gorselleri yerlestirmek icin problem ¢6zme stratejileri gelistirir.

Adim adim mantikli bir plan yaparak gorevi tamamlar.

Bu kazanimlar, cocuklarin bilissel becerilerini gliclendirir ve bilgi islemsel dliisiinme stireglerini

gelistirmelerine yardimci olur.



Bir birim yukari git

Bir birim sola git



Bir birim agagi git

Bir birim saga git






Labirent Macerasi Etkinlik Kagidi



Yesil Robot
Gelecek

Mavi Robot
Gelecek

Mor Robot
Gelecek

Pembe Robot
Gelecek

Labirent Macerasi Cevap Anahtari
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