ADIM KARTLARI iLE AKIS OLUSTURUYORUM

HEDEF SURE: 40 dakika

Gunlik yasantiya iliskin durumlar icin basit islem akislari tasarlar.

Odgrencilerin giinliik yasamda gergeklestirdikleri aliskanliklari adim adim diisiinmeleri, siralamalari
ve bu siralamalari bir “akis” seklinde ifade edebilmeleri amaglanir. Bu siirecte islem basamaklari
olusturmayi égrenirler.

o0 ANAHTAR KELIMELER

Algoritma, islem basamagi, siralama, gtinlik rutin, adim adim, akis ¢izelgesi

&’ MATERYALLER

Renkli kagitlar, makas, yapistirici, boya kalemleri, gorev kagitlari

YENi KAVRAMLAR

islem akisi: Bir amaca ulasmak icin atacagimiz adimlari sirayla yazma isine denir. Olay sirasi olarak
da tanimlanabilir.

Algoritma: Bir problemi ¢ézmek, belirli bir amaca ulasmak ya da bir isi gergeklestirmek igin
tasarlanan yoldur. Algoritma yardimiyla bir is adim adim gerceklestirilebilir.

[C]) UYGULAMA ONCESi NOTLAR

Her grupta gorev kartlarinin bunduguna emin olunuz.

UYGULAMA
Ogretmen cocuklara “Glinliik hayatinizda her giin yaptiginiz seyler neler?” diye sorar.

Cevaplar tahtaya yazilr:

*Dis fircalama

*Kahvalti yapma

*Kitap okuma

*Oyuncak toplama

Ardindan 6gretmen soyle der:

“Bu igleri yaparken farkinda olmadan adim adim bir sira izliyoruz. Her giin yaptigimiz bu isler
bir siraya gore yapilir. Bu siralamaya ‘islem akisi’ ya da ‘adimlar’ diyebiliriz.”

Etkinlik 1: ADIM ADIM Di$ FIRCALAMA iSLEM AKISI
Ogretmen dgrencilere "Dis Fircalama islem Akisi" etkinlik kagidini dagitir.

1. Ogrencilere etkinligi yapmalari icin siire verilir.
2. Dogru yapan bir 6grenci tahtada sunar ve nicin boyle yaptigini aciklar.
3. Eksik, hatali yapanlar varsa dizelttirilir.




ADIM KARTLARI iLE AKIS OLUSTURUYORUM

Etkinlik 2: Kendi Akisimi Ciziyorum (Bireysel Calisma)

Gorev:

Ogrenciler giinliik hayattaki bir aliskanliklarini seger.

- Ayakkabi giyme

- Oyuncak toplama

- Canta hazirlama

- Dis fircalama

- Yemek yeme vb...

- 4—6 adimda kendi islem akislarini gizerek anlatirlar. Altina kisa yazilar ekleyebilirler.

- Biten posterler,gizimler sinif panosuna asilarak sergilenir. isteyen dgrenciler posterlerini veya
cizdiklerini anlatir.

= BUGUN NE OGRENDIK?

islem akisinin bir isi gergeklestirmek igin atilmasi gereken adimlar oldugunu hatirlatarak dersi
sonlandiriniz.

Buglin bir isin nasil sirali adimlarla yapildigini 6grendik. Bir isi gergeklestirmek igin atilmasi gereken
adimlara "igslem akigi" denir. Bir isi yaparken islem akisi kullandigimizda isi daha kisa zamanda ve daha
diizenli olarak yapabiliriz. Farkinda olalim ya da olmayalim yaptigimiz islemlerin tamaminda bir islem
akisi bulunmaktadir.




siraya koyar misiniz?

Firgani yika Agzini suyla
ve yerine koy. calkala.

O

Diglerini Dis macununu
yukari-asag! firgcaya siir.
fircala.
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Kutularin igine uygun sayilari yazarak dogru

Firgani biraz
suyla 1slat.
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Dig firgcasini
eline al.
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Firgani yika
ve yerine koy.

Diglerini
yukari-agag!
fircala.
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DIS FIRCALAMA
Cevap Anahtari

Dis firgalama gorsellerinin sirasi

asagidaki gibi olmalidir.

Agzini suyla
calkala.
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Dig macununu
fircaya siir.
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Firgani biraz
suyla 1slat.
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Dig firgcasini
eline al.
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