Web 2.0 Araglari Etkinligi

OGRENME GIKTISI LearningApps platformunu kullanarak egitim igerikleri olugturur.
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Web 2.0 Araclari, Learningapps

UYGULAMA Web 2. 0 araglariile ilgili bilgi verilir.

https://learningapps.org sitesine giris yapilarak tasarimlar
olusturulur.

LearningApps, 6gretmenler ve 6grenciler igin gesitli interaktif egitim
araclari ve oyunlar sunan g¢evrimici bir platformdur. Bu araclar,
ogrencilere ilgi cekici ve etkilesimli bir 6grenme ortami saglayarak
ogrenme deneyimlerini gelistirmek icin tasarlanmistir.



https://learningapps.org/

https://learningapps.org/

LearningApps, 6gretmenler ve 6grenciler icin gesitli interaktif egitim araglari ve oyunlar
sunan cevrimici bir platformdur. Bu araclar, 6grencilere ilgi ¢cekici ve etkilesimli bir
ogrenme ortami saglayarak 6grenme deneyimlerini gelistirmek i¢in tasarlanmistir.
LearningApps ile 6gretmenler bulmacalar, coktan secmeli sinavlar, hafiza oyunlari ve
daha fazlasi gibi farkli tlirde etkilesimli egitim etkinlikleri ve oyunlari kolayca

olusturabilir ve paylasabilir.
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LearningApps ile Calismaya Baslamak

LearningApps'e baslamak icin 6gretmenlerin platformda bir hesap olusturmalari
gerekir. Bir hesap sahibi olduktan sonra, kendi interaktif egitim aktivitelerini ve
oyunlarini olusturmaya ve paylasmaya baslayabilirler. Platform, bu etkinlikleri ve oyunlari

olusturma surecini basit ve kolay hale getirmek icin ¢esitli sablonlar ve araclar sunar.


https://learningapps.org/

Ogretmenler ayrica LearningApps toplulugundaki diger dgretmenler tarafindan

olusturulan etkinlikleri ve oyunlari arayabilir ve kullanabilirler.



